



Instructie ‘Groove the ding’

Wissel het ritme patroon af: speel met rechter- en 
linkerhand. 

Boing 1: speel met rechterhand een klinkende ding 
(met duim vegen geeft de meeste klank) 
Tik 2: laat wijsvinger of middelvinger van je 
linkerhand vallen op de rand van de ding om een 
zogenaamde ghostnote te spelen. 
Plof 3: laat je rechterhand zachtjes vallen op de ding 
om een gedempt geluid te maken (muted ding) 
Boing 4: speel met wijsvinger of middelvinger op de 
rand van de ding om een klinkend geluid te spelen.

Speel een dalend melodie patroon vanaf 8 , 7 naar 6. Start met de linkerhand op de 8. 
Je kunt zelf een ritmisch patroon hierbij bedenken als ook hoe vaak je bepaalde tonen wilt aanslaan. 
Vervolg de melodie met linkerhand op 6, 5 en 4

Eindig het melodie patroon met de combinaties 7-2 en 3-5


